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OSKAR 

OBRAZAC ZA UNOS PODATAKA O NEKNJIŽNOJ GRAĐI 

u programu  OSA-ISIS 

 

                      AUDIOVIZUALNA I MULTIMEDIJALNA  GRAĐA 

 

Unosu podataka pristupa se na potpuno isti način kao i unosu podataka o knjižnoj građi. 

Kad otvorimo ODIN sučelje, izaberemo na  izborniku pomoću F1  obrazac OSKAR 

kao što pokazuje slika br. 1. 

 

 

Slika 1. 

 

Kad se otvori prazni obrazac za unos, podaci se unose na potpuno jednak način kao i u  

OSIN-u. 

Ovaj obrazac ima nekoliko polja više od obrasca OSIN, a neka se polja razlikuju i po 

obimu. 

On sadrži i neke elemente koji  ne spadaju u inventarnu knjigu  nego u katalogizaciju. 

Kako je za pretpostaviti, da mi u dogledno vrijeme ovu građu nećemo katalogizirati, ovi 
elementi opisa omogućuju nam da dosegnemo sve podatke koji su nam potrebni u 
korištenju ove građe. Ukoliko se jednog dana takva potreba pokaže, moguće je sve ove 
podatke iskoristiti u  postupku katalogizacije bez ponovnog unosa.  
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TABLIČNI PRIKAZ  NAJČEŠĆIH VRSTA AUDIO, VIDEO I MULTIMEDIJALNE  

GRAĐE   

 

vrsta neknj.       opis i osobine medija na       kratica     opća oznaka     posebna  

građe                 kojem su pohranjeni podaci                  građe               oznaka građe 

audio-kaseta samo zvuk                                    AK zvučna građa audiokaseta 

video-kaseta i zvuk i slika VK vizualna građa videokaseta 

CD samo zvuk (digitalni audio 

zapis) 

CD zvučna građa CD 

CD-ROM digitalni multimedijalni 

zapis 

zvuk, video-zapis, 

animacija, 

digitalna fotografija 

CDR elektronička 

građa  

optički disk 

DVD film u digitalnom zapisu DVD vizualna građa  video DVD 

DVD-ROM isto kao i CD-ROM, 

 ali 6 puta 

veći kapacitet zapisa 

DVDR elektronička 

građa 

optički disk 

DVDR 

gramofonska 

ploča 

samo zvuk GP zvučna građa gramofonska 

ploča 

                                

Opća oznaka građe preuzeta je iz kataložnih zapisa KGZ-a. 

Kratica, dakle, označava samo  vrstu nositelja  nekog zapisa, bez obzira na sadržaj 

zapisa, u principu multimedijalnog,  čija je upotreba moguća samo uz pomoć specijalnih 

strojeva. 

Ovo su, uglavnom,  najčešće vrste neknjižne  - AVM  građe  koje posjedujemo u svojim 

knjižnicama.  Ukoliko se pojavi i nešto što ovdje nije navedeno, potrebno je pogledati u  

ISBD(NBM) i ISBD(ER). 
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O POLJIMA ZA UNOS PODATAKA 

 

Polje  1 -  VRSTA GRAĐE  

pri otvaranju ovog polja  pojavljuje se  plava POKAZNA LISTA već korištenih  

termina koja pokazuje sve već jednom upisane termine. U ovo polje treba upisati  

nazive koji se nalaze u rubrici  KRATICE iz gornje tabele. Ovo polje ne postoji u 

obrascu OSIN kao vidljivo polje, već ga ispunjava sam program.   

 

 

Slika 2. 

 

Polje 2 - INVENTARNI BROJ           -  ispunjava se na isti način kao i u OSIN-u 

                                                                   Pri tom treba voditi računa da svaka fizički 

                                                                   samostalna jedinica građe dobiva vlastiti    

                                                                   inventarnibroj. 

Detaljnije objašnjenje pogledaj u primjerima. 

 

Polje 3 -  ZBIRKA                                -  upiši ime zbirke  npr. MULTIMEDIJA  

                                                                -  preuzmi  upisano ime iz POKAZNE LISTE 

 

Polje 4 -  AUTOR (prvi)                      -    na isti način kao u OSIN-u 
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Polje 5 -  NASLOV 

                                     sadrži  4 potpolja 

Potpolje Glavni stvarni naslov               -   na isti način kao u OSIN-u 

Potpolje Podnaslov                                 -   na isti način kao u OSIN-u 

Potpolje Opća oznaka građe                  -   upiši  odgovarajući  izraz  iz gornje tabele   

                                                                     (ovo potpolje se može ali ne mora ispuniti) 

Potpolje Dio                                            -   na isti način kao u OSIN-u 

 

 

Polje 6 – MATERIJALNI  OPIS 

                                       sadrži  4 potpolja 

Potpolje  Posebna oznaka građe      obavezno  - prema shemi ISBD(NBM) i ISBD(ER) 

                                                           upiši odgovarajući izraz iz gornje tabele 

                                                          Pogledaj primjere!  

Potpolje  Pojedinosti                     -  upiši pojedinosti koje se odnose na određeni zapis 

                                                          npr. u bojama, sa zvukom    - za film na videokaseti                    

Potpolje  Veličina                         -  veličina  = promjer  CD ili CD-ROMA, ali najčešće 

                                                         ostavljamo prazno 

Potpolje  Popratna građa             -  ispunjavamo ukoliko je jedinicu građe prati i 

                                                         neki dodatni matrijal , npr. upute za korištenje, 

                                                         instalaciju ili slično 

                                  

Polje 7 – IZDAVANJE               -   na isti način kao u OSIN-u 

 

Polje 8 – PREDMETNICE        -   na isti način kao u OSIN-u 

 

Polje 9 – SADRŽI I TRAJE      -  u  ovo polje upisuju se naslovi, trajanje i autori      

                                                         pojedinačnih priloga na jedinici neknjižne građe 

                                                         npr.    Naslov [45 min] / Ime autora Prezime autora 

                                                         Polje je ponovljivo. Svi naslovi pretraživi su u  

                                                         rječniku. 
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Polje 10 – NABAVA                    -   na isti način kao u OSIN-u 

 

Polje 11 – CIJENA                                   -   na isti način kao u OSIN-u 

 

Polje 12 – OZNAKA VALUTE               -   na isti način kao u OSIN-u  

Polje 13 – UDK KLASIFIKACIJA         -   na isti način kao u OSIN-u 

 

Polje 14 – DRUGE KLASIFIKACIJE   -   na isti način kao u OSIN-u 

  

Polje 15 – SIGNATURA                          -   u načelu na isti način kao u OSIN-u, ali                                                 

......                                                                  postoje neke razlike 

1.      2.      3.        4.                                                                          

AK  78M   MAL   m                               1.      počinje  slovnom oznakom   

                                                                       vrste neknjižne građe                                                      

                                                                        GR, VK, AK, CD, CD-ROM, DVD 

                                                                2.     slijedi   oznaka za sadržaj, dakle  

                                                                        KLASIFIKACIJSKA OZNAKA:  

                                                                        ili UDK  

                                                                        ili oznaka  uzrasta  kojem je sadržaj    

                                                                            primjeren                                                                                                                   

                                                                        ili  kombinacija oznaka  ovih dviju  

                                                                            klasifikacija 

autorski znak  

        ili   

        prva tri slova naslova 

    4 .    prvo slovo naslova 

  

Polje 16 – SMJEŠTAJ                              -   na isti način kao u OSIN-u  

 

Ovo polje formira svaka knjižnica prema svojoj   praksi.  Ono označava mjesto u 

knjižnici na  kojem je određena vrsta građe pohranjena. 
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Slika 3. 

 

Polje 17 – BILJEŠKE                              -   na isti način kao u OSIN-u  
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PRINCIPI KLASIFIKACIJE  AUDIOVIZUALNE I MULTIMEDIJA LNE GRAĐE 

                  (Prijedlog  izrađen prema praksi Dječjeg odjela NKČ Sisak) 

   

Pri klasifikaciji multimedijalne građe ponajprije treba utvrditi  kome je građa 

namijenjena – tko će se njome koristiti.  

Kome može biti namijenjena ova građa? 

Podjela po uzrastu i spoznajnim mogućnostima:     

 

                                                  

KORISNICI 

 

 

 

                  DJECA  

                      

 

TINEJDŽERI   -  T 

 

ODRASLI 

  NAJMANJI S 3- 4 godine  

  MALA  DJECA M 5, 6, 7 godina, 1., 2. razred  

  DJECA   D 3., 4., 5. razred  

  MLADI    O 6.,7., 8. razred  

  

Ukoliko su korisnici tinejdžeri  i odrasli  - stvar je jednostavna. Klasificirat će se po 

istim principima  koji se koriste pri klasifikaciji knjižne građe. 

 

Ukoliko su korisnici djeca, postupak klasifikacije ima četiri razine. Treba: 

 

utvrditi što je sadržaj  primjerka 

      2.   utvrditi  je li  sadržaj  u obliku igre   i  koje vrste igre,                                                           

utvrditi kojem je uzrastu primjeren  konkretni primjerak  -  primijeniti klasifikacijske 

oznake  za označavanje  beletristike  za djecu – S, M, D, O 

      4.   utvrditi   koji  UDK  odgovara sadržaju   tog primjerka              
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MULTIMEDIJALNI  PRIRUČNICI, ENCIKLOPEDIJE , ZBIRKE KNJIŽEVNIH 

DJELA 

 

1. Ako je sadržaj  edukativan ili informativan,  nije u obliku igre, te je primjeren za   

D i O  uzrast, primijenit će se normalna UDK klasifikacija kao i pri knjigama. 

 

2. Ako je sadržaj edukativan ili informativan, nije u obliku igre, ali je namijenjen  

manjoj djeci , tada ćemo uz odgovarajući osnovni UDK broj dodati i oznaku za uzrast  

M – baš kao što to radimo i sa  nekim bogato ilustriranim  «priručnicima»  ili 

«enciklopedijama» koje su namijenje tom uzrastu. 

 

 

 IGRANI I  ANIMIRANI FILMOVI, GLAZBA 

Ovaj princip može se  primijeniti  i na glazbu,  igrane i crtane filmove. 

dati odgovarajući  UDK broj      - za  film               

                                                          - za glazbu  ( samo ako ima svrhe)        

2.   dati  dodatnu oznaku za primjerenost uzrastu     S, M, D, O 

Pripadnost žanru  može se upisati u polje za  slobodno oblikovane predmetnice. 

 

MULTIMEDIJALNE  IGRE 

dati UDK oznaku za  računalne igre,  

      prema prijedlogu stručnjaka iz KGZ to je  

                                                                     004.5 – interakcija čovjeka i računala 

klasificirati  prema primjerenosti uzrastu  -  

                                                                     dakle, nosit će oznaku   S, M, D  ili O.  

provesti dodatnu podjelu  na vrste igara,  prema predloženoj tabeli. 

Ova je podjela uvjetna i  ne mora se primijeniti.  Ona je samo prijedlog voditelja 

Multimedijalnog odjela  u Dječjem odjelu NKČ Sisak. Ukoliko se primijeni, 

oznake ćemo upisati kao slobodno oblikovane predmetnice. 

      

Ljubitelji računalnih igara sigurno će biti zadovoljni ukoliko pronađu mogućnost da se 

pri  izboru igre posluže i ovom  podjelom. 
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PODJELA  RAČUNALNIH  IGARA   

(prijedlog  voditelja  multimedijalnog odjela pri Dječjem odjelu  NKČ Sisak) 

 

 

 1. Arkadne igre      a. pucačke 

     b. platformske ili «jump and run» 

 2. Sportske igre  

 3. Avanture       a.«point and click» 

      b. 3D avanture 

      c.  tekstualne 

 4. Slagalice   

 5. Logičke igre  

 6. Igre s kartama i na ploči  

 7. Edukacijske igre  

 8. Borilačke igre  

 9. Igre mješovitog tipa  

10. Interaktivne priče  

11. Strategije «real time»  strategije 

igre na poteze 

12. Upravljačke simulacije  

13. Akcione igre  

14. FRP igre    (First  Person Perspective Games = igra s pozicije 

lika kojim se upravlja) 

15. Simulacije zračne i svemirske 

auto i moto vožnje 

tenkova, brodova i podmornica 

 

 

 

 

 

 

 



 

10 
 

PRIMJERI  IZ  PRAKSE 

 

AUDIOKASETA ili ZVU ČNA KASETA 

Slika 4.                            prikaz obrasca za unos ( nedostaju završna  polja) 

 
Slika 5.               prikaz zapisa 
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VIDEO KASETA 
 
Slika 6.                            prikaz obrasca za unos ( nedostaju početna  polja) 

 
 
slika 7.           prikaz  zapisa 

 
 
Danas koristimo izraz podnaslovi na hrvatskom, a ukolikoje film sinkroniziran izraz 
sinkronizirano na hrvatski 
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KOMPAKT DISK 
 
Slika 8.                                           obrazac za unos podataka 

 
 
 
  Slika 9.           prikaz  zapisa 

 
 
Iz ovog prikaza vidljivo je da nismo koristili dobnu klasifikaciju. Mozarta, naravno, 
mogu slušati osobe svih uzrasta. 
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CD-ROM 
 
Slika  10.          prikaz obrasca za unos ( nedostaju početna polja) 

 
 
 
 
  Slika  11.                                     prikaz  zapisa 
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Slika  12.               prikaz obrasca za unos  

 
 
 
 
Slika 13.    prikaz zapisa 
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DVD 
 
Slika 13.                      nepotpuni obrazac za unos  

 
 
Slika 14.                          prikaz  zapisa 

 
 
Na ovom prikazu vidljiva je jedna, na prvi pogled, nekorektnost u oblikovanju 
signature. Iako postoji autor, signatura nije napravljena prema njegovom prezimenu. 
Zašto?  U Dječjem odjelu NKČ Sisak, pri formiranju DVDteke, odlučeno je da 
filmovima na DVD-ima nećemo tražiti autore, jer to zahtijeva suviše truda, te da će svi 
biti složeni prema abecedi naslova 
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PROBLEM INVENTARNOG BROJA    I  CIJENE 
 
Primjer 1    .  Kupili smo  DVD  Aladin.  Pakiran je tako da se u jednoj kutiji nalaze   
                      2  diska  -  dvije fizički odvojene jedinice. 
                      Iako se nalaze  pakirani u jednoj kutiji, svaki  disk dobit će vlastiti    
                      inventarni    broj  -  baš kao što to radimo s knjigom izdanom u dva   
                      sveska. 
Slika  15. 

 
 
slika  16 
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2. primjer 

 
Nabavili smo  i računalnu igru SIMS. Ona se sastoji od 4 optička diska.  
Svaki disk dobit će svoj vlastiti inventarni broj   te oznaku   za dio.  
 
Cijena pojedinačnog diska dobiva se tako da se ukupna cijena za igru podijeli s 
brojem pojedinačnih diskova. 
 
Slika 17. 

 
 
Slika 18. 
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Slika 19. 

 
 
 
 
Slika 20. 
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Kratko objašnjenje: 

 

Komplet se sastoji od 4 diska u jednom paketu – omotu – kutiji.   

Naslov je  SIMS 2. 

Postoje i druge verzije koje nose naziv SIMS.  

 

Zato smo razlikovno upisali u signaturi                                                        

kombinaciju  prva tri slova imena  i broja iz naslova.                     SIM2    

 

I tome još dodali  oznaku svakog dijela od 4 postojeća                    1/4    za  disk br. 1 

                                                                                                           2/4            “         2 

                                                                                 3/4           “         3  
                                                                                                            4/4           “         4 

 

Tako u  svakom trenutku znamo od koliko se dijelova komplet sastoji i koji dio trenutno 

gledamo. 

 

Međutim, signatura na kutiji  bit će samo  CDR 004.5 O  SIMS2,  

jer ćemo na kutiju nalijepiti samo jednu naljepnicu sa signaturom, a ne četiri. 

 

 
 

                
 

                PRETRAŽIVANJE  PODATAKA 

 

ISPIS RJEČNIKA TERMINA  

Ovaj rječnik ( slike 21. i 22. )   pokazuje kako pretraživi podaci dobivaju  sasvim 

određene prefikse, pomoću kojih se građa svrstava i pretražuje. 

Podaci se mogu   pretraživati pomoću ovog rječnika i pomoću  sučelja IRIS. 

Svi principi pretraživanja, objašnjeni u priručniku o pretraživanju, vrijede i ovdje. 
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 Sl. 21 

 

Iz rječnika termina vidljivo je da su pojedinačni naslovi  igara , upisani u Polje 9 - 

Sadrži i traje,  označeni prefiksom   NA=  , u IRIS-u smješteni u  Skupinu – Naslov i 

podnaslov,  te se odavde mogu pretražiti  ( promotri sliku  22.) 
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 Sl. 22 
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NEKNJIŽNA GRA ĐA  - OSKAR - PREFIKSI 
                                                    
AU=     MARIĆ, MARKO 
 
 BI=     a 
 
 BR=    00285 
 
 CS=    CDR M SUN UP 
 
 DAT= 20031017 
 
 DK=    M 
 
 DO=    VESELO-VESELO 
 
 DS=     CDR M SUN UP 
 
 GO=    1999 
 
 GR=    CD-ROM 
 
 KJ=     ODGOJ.OBRAZOVANJE 
 
 KL=     37 
 
 KN=    NKČ SISAK-DO 
 
 KS=     37 ODGOJ.OBRAZOVANJE 
 
 KS=    CDR M SUN UP 
 
 KS=    M 
 
 KS=   ODGOJ.OBRAZOVANJE 37 
 
 MJ=   ZAGREB 
 
 NA=BICIKL 
 NA=BOJANKA 
 NA=NAĐI ŽUĆU                                    
 NA=PRELAZAK CESTE 
 NA=PROGRAM ZA SIGURNOST  
 NA=SUNČICA U PROMETU [CD- 
 
 NB=20030925 
 NG=2003 
 NG=20030925 VESELO-VESELO 
 
 NK=32 BITA 
 
 NR=CD-ROM 
 NR=PROGRAM 
 NR=PROMETU 
 NR=SIGURNOST 
 NR=SUNČICA 
  
PC=EDUKATIVNA IGRA 
PC=IGRE 
PG=CD-ROM 
 
PO=PROGRAM ZA SIGURNOST 
 
RC=537 
 
SM=KUTIJA M 
 
UD=37 ODGOJ.OBRAZOVANJE 
 
ZB=MULTIMEDIJA 

 

AU - AUTOR    
        
BI  -  BILJEŠKA 
 
BR -  INVENTARNI BROJ 
 
CS -  CIJELA SIGNATURA 
 
DAT- DATUM  RADA 
 
DK -   DRUGE KLASIFIKACIJE 
 
DO -   DOBAVLJAČ 
 
DS -    DIO SIGNATURE 
 
GO -   GODINA IZDAVANJA 
 
GR-    VRSTA GRAĐE 
 
KJ -    KLASIFIKACIJA JEZIKOM 
 
KL -   UDK  BROJ 
 
KN-    KNJIŽNICA koja je upisala zapis 
 
KS -    KLASIFIKACIJA CIJELA                                      
 
KS-     SIGNATURA CIJELA                                             
 
KS-     DRUGE KLASIFIKACIJE                                       
 
KS-     KLASIFIKACIJA CIJELA U INVERZIJI                                           
 
MJ -    MJESTO IZDAVANJA 
 
NA -   NASLOV, PODNASLOV,  
 
           NASLOVI POJEDIN. SAMOSTALNIH DIJELOVA                                                                           
 
 
 
 
NB - DATUM RAČUNA 
NG - NABAVA GODINA 
NG - NABAVA DATUM I DOBAVLJA Č 
 
NK - NAKLADNIK  
 
NR - NASLOV RIJEČ 
 
 
 
 
 
 
PC - PREDMETNICA 
 
 
PO - PODNASLOV 
 
RC - RAČUN BROJ 
 
SM - SMJEŠTAJ 
 
UD - UDK BROJ I IZRAZ 
 
ZB - ZBIRKA 

 
 


