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OSKAR
OBRAZAC ZA UNOS PODATAKA O NEKNJIZNOJ GRAI
u programu OSA-ISIS

AUDIOVIZUALNA | MULTIMEDIJALNA GRADA
Unosu podataka pristupa se na potpuno isinnkao i unosu podataka o knjiznoj gra

Kad otvorimo ODIN stielje, izaberemo na izborniku potwoF1 obrazac OSKAR

kao Sto pokazuje slika br. 1.

=l Mark - ISIS - 1515

22|

Kad se otvori prazni obrazac za unos, podaci ssauna potpuno jednak ¢ia kao i u
OSIN-u.

Ovaj obrazac ima nekoliko polja viSe od obrascaNp@lneka se polja razlikuju i po
obimu.

On sadrzi i neke elemente koji ne spadaju u irarentknjigu nego u katalogizaciju.

Kako je za pretpostaviti, da mi u dogledno vrijeovel graiu n&emo katalogizirati, ovi
elementi opisa omoguju nam da dosegnemo sve podatke koji su nam potueb
koriStenju ove grde. Ukoliko se jednog dana takva potreba pokaZe uteog sve ove
podatke iskoristiti u postupku katalogizacije Ipenovnog unosa.



TABLICNI PRIKAZ NAJCESCIH VRSTA AUDIO, VIDEO | MULTIMEDIJALNE

GRADE
vrsta neknj. opis i osobine medija na ratika opa oznaka posebna
grade kojem su pohranjeni podaci grde oznaka gta
audio-kasetal samo zvuk AK zvuchna graa audiokaseta
video-kaseta i zvuk i slika VK| vizualna ga| videokaseta
CD samo zvuk (digitalni audig CD zZviena graa CD
zapis)
CD-ROM digitalni multimedijalni CDR elektrontka opticki disk
zapis grada
zvuk, video-zapis,
animacija,
digitalna fotografija
DVD film u digitalnom zapisu DVD| vizualnagta | video DVD
DVD-ROM isto kao i CD-ROM, DVDR | elektrontka opticki disk
ali 6 puta grada DVDR
vedi kapacitet zapisa
gramofonska samo zvuk GP zvima graa | gramofonskal
ploca ploca

Opc¢a oznaka grde preuzeta je iz kataloznih zapisa KGZ-a.

Kratica, dakle, oznsava samo vrstu nositelja nekog zapisa, bez obaisadrzaj
zapisa, u principu multimedijalnogija je upotreba mogia samo uz pontospecijalnih
strojeva.
Ovo su, uglavhom, n&gse vrste neknjizne - AVM gde koje posjedujemo u svojim

knjiznicama. _Ukoliko se pojavi i neSto Sto ovdjgemavedeno, potrebno je pogledati u

ISBD(NBM) i ISBD(ER).




O POLJIMA ZA UNOS PODATAKA

Polie 1- VRSTA GRAE
pri otvaranju ovog polja pojavljuje se plava POKA LISTA vec koriStenih
termina koja pokazuje sve &gadnom upisane termine. U ovo polje trelmsati
nazive kojise nalaze u rubrici KRATICE iz gornje tabel@vo polje ne postoji u

obrascu OSIN kao vidljivo polje, ¥aga ispunjava sam program.

2 Mark -1515 41515 =8l
sl EE =N

| 17 Fort|—[= 20 Datebaza: OSIN Ohrazac za unos: OSEAR HFH - 1183

nv. broj

fbirka

AUTOR Cprvi)

HasSLOU

MATER. OPIS

IZDAVANJE

PREDHMETHICE

$adrZi 1 traje

Habhava

Cijena

Dznaka valute

UDE KLASIF.

DRUGE KLASIF.
Irsta grade

Upi%i zvuina kaseta, video-kaseta, CD, CD-ROM, DUD zavisno od nositelja grade.
[Ctr1l-4] PRIMI UHOS [F4] BIRAJEPRIKAZI
[41] Spremi [Fghn] i1duiée polje

Slika 2.

Polje 2 - INVENTARNI BROJ - ispunjava se na isti tiem kao i u OSIN-u
Pri tom treba voditidana da svaka fizki
samostalna jedinica dgadobiva vlastiti

inventarnibroj.

Detaljnije objasnjenje pogledaj u primjerima.

Polje 3 - ZBIRKA upisi ime zbirke npr. MULTIMEDIJA
- preuzmi upisano ime iz POKAZNE T

Polje 4 - AUTOR (prvi) - naisti tia kao u OSIN-u



Polje 5 - NASLOV

sadrzi 4 pulip
PotpoljeGlavni stvarni naslov - naisti nan kao u OSIN-u
PotpoljePodnaslov - naisti n&n kao u OSIN-u
Potpolje Opga oznaka grde - upiSi odgovaréjuizraz iz gornje tabele

(ovo potpolje se modle ne moraspuniti)

PotpoljeDio - I8 n&in kao u OSIN-u

Polje 6 — MATERIJALNI OPIS
sadrzi 4pmidja
Potpolje Posebna oznaka gie obavezno {prema shemi ISBD(NBM) i ISBD(ER)
upisSi odgovaraj\@i izraz iz gornje tabele
Pogledaj primjere!
Potpolje Pojedinosti - upiSi pojedinosti koje se odnoaeodreeni zapis
npr. u bojama, sa zvukom - za film naeokBseti
Potpolje Veli¢ina - velKina = promjer CD ili CD-ROMA, ali nggse
ostavljamo prazno
Potpolje Popratna grala - ispunjavamo ukoliko je jedinicu gia prati i
neki dodatni matrijal , npr. upute za konigee

instalaciju ili skkno

Polje 7 — 1IZDAVANJE - naisti &ia kao u OSIN-u
Polje 8 - PREDMETNICE - naisti n&in kao u OSIN-u
Polje 9 — SADRZI | TRAJE - u ovo polje upisuju se naslovi, trajanje i autori

pojedinanih priloga na jedinici neknjizne gta
npr. Naslov [45 min] / Ime autora Prezime autora
Polje je ponovljivo. Svi naslovi pretraziui s

rjgniku.



Polje 10 — NABAVA - naisti#a kao u OSIN-u

Polje 11 — CIJENA - naisti nain kao u OSIN-u
Polje 12 — OZNAKA VALUTE - naistin kao u OSIN-u
Polje 13 — UDK KLASIFIKACIJA - naisti ga kao u OSIN-u

Polje 14 — DRUGE KLASIFIKACIJE - naisti tia kao u OSIN-u

Polje 15 — SIGNATURA - u n&elu na isti nain kao u OSINw, ali
...... postoje neke razlike
1. 2. 3. 4.
AK 78M MAL m 1. poc¢inje slovhom oznakom
vrste neknjizne grade

GR, VK, AK, CD, CD-ROM, DVD
2. slijedi oznaka za sadrzaj, dakle

KLASIFIKACIISKA OZNAKA:

ilUDK
ilioznaka uzrastkojem je sadrzaj
primjeren

ilikombinacija oznakaovih dviju

klasifikacija
autorski znak
ili
prva tri slova naslova
4 . prvo slovo naslova
Polje 16 — SMJESTAJ na isti ndin kao u OSIN-u

Ovo polje formira svaka knjiznica prema svojojaksi. Ono ozngva mjesto u

knjiznici na kojem je odrena vrsta grde pohranjena.



f Mark-ISIS-ISIS SISk
el EEEEEEE

W 1877 [= Z0 Datobaza: 0OSIH Ohrazac za unos: OSEAR HFH - 1183

AUTOR Cprvil
HASLOU

MATER. OFIS
IZDAVAHJE
PREDMETHICE
$adrZi 1 traje
Hahava

Cijena

Oznaka valute
UDE ELASIF.
DRUGE ELASIF.

DUDTERA

IGRADHICA

RUTIJA 74 SOFTWARE

KUTIJA D - IGRE HA CDR
RUTIJA EDUEATIUHI CD

KUTIJA EDUKATIVHI CO-ROMOVI
KUTIJA M - IGRE HA CDR
KUTIJA O - IGRE Ha CDR

Smjestaj grade, mjesto smjestaja, pr. zatvoreno spremiite, D5 Lekenik 1 sl.
[Ctr1l-4'] PRIMI UHOS [F4] BIRAJEPRIKAZI

[4] Spremi [PgDn] iduie polje
Slika 3.
Polje 17 — BILJESKE ra isti ndin kao u OSIN-u



PRINCIPI KLASIFIKACIJE AUDIOVIZUALNE | MULTIMEDIJA LNE GRADE
(Prijedlog izden prema praksi Digeg odjela NKC Sisak)

Pri klasifikaciji multimedijalne grde ponajprije treba utvrditi kome je dea
namijenjena — tkée se njome koristiti.
Kome moze biti namijenjena ova ge®

Podjela po uzrastu i spoznajnim mogastima:

KORISNICI
DJECA TINEJDZERI -T ODRASLI
NAJMANJI S 3- 4 godine
MALA DJECA M 5, 6, 7 godina, 1., 2. razred
DJECA D 3.,4., 5. razred
MLADI O 6.,7., 8. razred

Ukoliko su korisnici tinejdzeri i odrasli - stvgr jednostavna. Klasificird&e se po

Ukoliko su korisnici djeca, postupak klasifikacipea ¢etiri razine. Treba:

utvrditi Sto je sadrzaj primjerka
2. utvrditi je li sadrzaj u obliku igre ioje vrste igre,
utvrditi kojem je uzrastu primjeren konkretni pyarak - primijeniti klasifikacijske
oznake za ozwavanje beletristike za djecu—S, M, D, O

4. utvrditi koji UDK odgovara sadrzajtog primjerka




MULTIMEDIJALNI PRIRUCNICI, ENCIKLOPEDIJE , ZBIRKE KNJIZEVNIH
DJELA

1. Ako je sadrzaj edukativan ili informativan, nigeobliku igre, te je primjeren za

Di O uzrast, primijenite se normalna UDK klasifikacijgao i pri knjigama.

2. Ako je sadrzaj edukativan ili informativan, nijeobliku igre, ali je namijenjen

manjoj djeci , tadéemo_uz odgovarafiiosnovni UDK broj dodati i oznaku za uzrast

M — bas kao Sto to radimo i sa nekim bogato ilustim «prirgnicima» ili

«enciklopedijama» koje su namijenje tom uzrastu.

IGRANI I ANIMIRANI FILMOVI, GLAZBA
Ovaj princip moze se primijeniti i na glazbuyrage i crtane filmove.
dati odgovarajéi UDK broj - za film
- za glazbu ( samo ako ima svrhe)
2. dati dodatnu oznaku za primjerenost uzrasgé M, D, O
Pripadnost zanru moZze se upisati u polje za sdiob@blikovane predmetnice.

MULTIMEDIJALNE IGRE

dati UDK oznaku za tanalne igre,

prema prijedlogu sténjaka iz KGZ to je
004.5 - interakcijavjeka i r&unala

klasificirati prema primjerenosti uzrastu -
dakle, nosie oznaku S, M, D ili O.
provesti dodatnu podjelu na vrste igara, prenedlpzenoj tabeli.
Ova je podjela uvjetna i ne mora se primijen@dna je samo prijedlog voditelja
Multimedijalnog odjela u Djgem odjelu NKC Sisak. Ukoliko se primijeni,

oznaketemo upisati kao slobodno oblikovane predmetnice.

Ljubitelji racunalnih igara sigurnée biti zadovoljni ukoliko prondu moginost da se

pri izboru igre posluze i ovom podjelom.



PODJELA RACUNALNIH IGARA
(prijedlog voditelja multimedijalnog odjela prij&@jem odjelu NKC Sisak)

1. Arkadne igre a. putiee
b. platformske ili cjump and run»
2. Sportske igre
3. Avanture a.«point and click»
b. 3D avanture
c. tekstualne

4, Slagalice

5. Logicke igre

6. Igre s kartama i na o

7. Edukacijske igre

8. Borilatke igre

9. Igre mjeSovitog tipa
10. Interaktivne prie
11. Strategije «real time» strategije

igre na poteze
12. Upravljatke simulacije
13. Akcione igre
14. FRP igre (First Person Perspective Games =sigiazicije
lika kojim se upravlja)

15. Simulacije zrane i svemirske

auto i moto voznje

tenkova, brodova i podmornica




PRIMJERI 1Z PRAKSE

AUDIOKASETA ili ZVU CNA KASETA

Slika 4. prikaz obrageaunos ( nedostaju zavrsna polja)
# Mark - ISIS - ISIS =10l x|

[ 712 o [ Bl ] =] A

Fregledaj polja sa T 1 1 strjelicama. PFritisni 4 za prikaz biraneg polja.
fa KRAJ : pritisni ESC

Slika 5. prikaz zapisa
% Mark - 1515 - 1515

el EEEEEEE

o4 » «Pglin®,«Pqllp» , «HOME® , «EHD®», 1-8 Stop-«E5C»
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VIDEO KASETA

Slika 6. prikaz obrageaunos ( nedostaju getna polja)
v KF OSA 3
28,20 Datohaza: OEIN Obrazac za unoz: OSKAR MFN : 276
MATER. OPIS “al videokaseta <83 min>“cu bhojama, sa =zvukom.
IZDAVANJE “aZagreb®cContinental film*d2001
PREDHMETNICE crtani filmibajke ipatuljciiprinceze ivjesticeititlovi na h
CadrZi i traje Snjeguljica i sedam Ratuljaka [82 minliDiamond Revised -
Hahava “aMore Comics”hi9.81"c2B@11A61
Urijednost 139 .68
Oznaka valute KN

MarudZbha broj
UDK KLASIF.
DRUGE KLASIF. M
SIGHATURA UK M DIS =

Cmjestaj Polica za filmove na UK
Biljeike otplh I

“a7?78.534.6"bAnimirani film

Stvarno placeno :

regledaj polja sa t i | strjelicama. Pritisni 4 za prikaz biranog polja.

: pritiszni ESC

slika 7. prikaz zapisa
/® CROSA 7ZA DO DVDTEKA -|olx
276 NEE Sizak-DO
INU. BROJ: #8276 unos: 10.88.2085.
URSTA GRADE: videokazeta
KLASIF: M
UDK: ?78.534.6 Animirani film

AUTORSTUO: Disney,. Walt
NASLOU: TN R WYT I IR ka [videosninkal. — Zagreb :

Continental film, 2861.

Mat. opis: 1 videokaseta 83 min : u bojama,. za zvukom,.

PREDMETNICE: #* cprtani Film * bajke * patuljci * princeze * vjeitice
titlovi na hrvatskom

SADRZI = R P A kR ka [82 minl. Diamond Revised —

dokumentarni film o stvaranju Snjeguljice i sedam patuljaka
DOBAVLJAC: More Comics

BR.RAC. - 1981
HABAULJENO: @1.10.20091.
CIJEHNA : 13%.88 KN
KN

SIGHATURA = UK M DIE =
BILJEZKE: otpl@
ZBIRKRA : multimedija

SMJESTAJ: Polica =a filmove na UK
Razgled: [4'] [PgDnl [Pglpl [HOME]l [ENMD]1 [1-81 Stop: [ESC]

Izpis/copy = [Alt-P1

Danas koristimo izrapodnaslovi na hrvatskomg ukolikoje film sinkroniziran izraz
sinkronizirano na hrvatski

11



KOMPAKT DISK

Slika 8. obrazac za unos podataka
. Mark - 1SIS - ISIS

man | EE RN == N

Pregledaj polja sa T 1 1 strjelicama. Pritisni 4/ za prikaz biranog polja.
fa KRAJ - pritisni ESC

Slika 9. prikaz zapisa
. Mark - ISIS - 1515

[ 712 o [ Bl ] =] A

41 %, a«F glin® , «F gllp», «H0ME>?, «EHD=, 1-8 Stop-«kSie

Iz ovog prikaza vidljivo je da nismo koristili dobrklasifikaciju Mozarta, naravno,
mogu sluSati osobe svih uzrasta.

12



CD-ROM

Slika 10. prikaz obrasca za unos ( negjlogtaetna polja)
% Mark - ISIS - 1515

el EEEEEEE

Fregledaj polja sa T 1 1 strjelicama. PFritisni 4 za prikaz biraneg polja.
fa KRAJ : pritisni ESC

Slika 11. ikaz zapisa
“t Mark - 1515 - ISI1S

[ 72 [Tl B =] Al

41 %, a«F glin® , «F gllp», «H0ME>?, «EHD=, 1-8 Stop-«kSie

13



Slika 12. prikaz obrasca za unos

= Mak-1s1S-151s e | = .

man | EE RN == N

Pregledaj polja sa T 1 1 strjelicama. Pritisni 4/ za prikaz biranog polja.
fa KRAJ - pritisni ESC

Slika 13. prikaz zapisa

[ Mark-ISIS 18IS |= .|
el EEEEEEE

o4 » «Pglin®,«Pqllp» , «HOME® , «EHD®», 1-8 Stop-«E5C»

14



DVD

Slika 13. nepotpuni obrazacizas
. Mark - 1SIS - ISIS

man | EE RN == N

Pregledaj polja sa T 1 1 strjelicama. Pritisni 4/ za prikaz biranog polja.
fa KRAJ - pritisni ESC

Slika 14. prikaz zapisa
% Mark - 1515 - 1515

el EEEEEEE

o4 » «Pglin®,«Pqllp» , «HOME® , «EHD®», 1-8 Stop-«E5C»

Na ovom prikazu vidljiva je jedna, na prvi pogle@korektnost u oblikovanju
signature. lako postoji autor, signatura nije nalpeaa prema njegovom prezimenu.
Zasto? U Djgem odjelu NKC Sisak, pri formiranju DVDteke, odteno je da
filmovima na DVD-ima néemo traZiti autore, jer to zahtijeva suviSe trudajace svi
biti sloZeni prema abecedi naslova

15



PROBLEM INVENTARNOG BROJA | CIJENE

Primjer 1 . Kupilismo DVD Aladin. Pakiraa jako da se u jednoj kutiji nalaze
2 diska - dvije ftki odvojene jedinice.
lako se nalaze pakiranidng kutiji, svaki disk dobit ée vlastiti
inventarni  broj- bas$ kao Sto to radimo s knjigom izdanom u dva

sveska.
Slika 15.
=" KF OSA 3 - o x|
1928 Datobaza: O0SIN Obrazac za unos: OSKAR MFN :© 624
NASLOU : “afiladin®vl/ 2
MATER. OPIS : “aoptifki disk™cl DUD : u bojama
IZDAUANJE : “aZagreb”cContinental film™dls. a.l
PREDMETHICE : animirani filmisinkronizirano na hrvatskiipustolovine
SadrZi i traje : Aladin [87 minl
Hahava : “aContinental film"bDK-ABB65"c2AARA525
Urijednost = 37.5A4
Oznaka valute : KN
Stvarno placdeno :
Marudzba broj 5
UDK KLASIF. : "a?78.534.6"bAnimirani £film
DRUGE KLASIF. |
SIGHATURA : DUD M ALAL-2
Bmjeitaj : DUDteka I
regleda u}jq sa Tt i ) strjelicama. Pritisni +4' za prikaz hiranog polja.

Jp

Za KRAJ ritizni ESC

slika 16
e+ KF 054 3
19-208 Datobaza: O0SIN Ohrazac za unos: OSKAR MFN : 625
NASLOU : “afladin®v2-2
MATER. OPIS : “aopticki disk™cl DUD : u hojama®evodié
1ZDAUANJE ! “afagreb®cContinental film*dls. a.l
PREDMETNICE : sinkronizirano na hrvatskildodaci filmu
Sadrzi 1 traje : Igre i aktivnostiilza scene s Disneyjem
Nabava : “aContinental film"bDK-B80A65"c2ARGAS25
Urijednost : 37,508

Oznaka valute : KN
Stvarno pladeno :

Marudzba broj 3

DK KLASIF. ! *a??8.534.6"bAininirani film

DRUGE KLASIF. t M

SIGNATURA : DUD M ALAZ.-2

Snjestaj ___ : DUDteka |

regledaj polja sa t i 1 strjelicama. Pritisni 4 za prikaz hiranog polja.

ritisni ESC

16




2. primjer

Nabavili smo i rdunalnu igru SIMS. Ona se sastoji od 4 &kui diska.
Svaki disk dobite svoj vlastiti inventarni broj te oznaku za.di

Cijena pojedina¢nog diskadobiva se tako da se ukupna cijena za igru podijel
brojem pojedinénih diskova.

Slika 17.

= KF OSA 3 A= &

331 NKE Sizak-DO
INU. BROJ: ©6331

URETA GRAPE: CD-ROM
KLASIF: 0

UNOS:= @5.12.2812.

UDK 2 BA4.5 Racdunalne igre [Interakcija covjeka i racdunalal
MASLOU = SIMS 2 [elektroniEéka gradal. — 1. — Chertsey = Electronic Arts.
2084

Mat. opis: optiiki disk : 1 CD-ROM, u bojama. sa zvukom + upute =za
instalaciju i igranje,. tablica Hey Commands

FREDMETMICE: = logicéka digra * rafunalna igra

DOBAVLJAZ: Ueselo—veselo

BR.RAZ. 74 84

MABAULJEMO: 13.12_26804.

UE&JEDNOST: 71,72 KN

SIGHATURA: CDR B@4.5 0 SIM2 1.4

BILJESKE: revid

ZBIRKA : multimedija

SMJESTAJ: kutija 0 — dgre na CDR

ol », cPgDny, «Pgllpy, «cHOME», «END», 1-8 || Stop:«ESCw . 1.1

Slika 18.
% Mark-1SIS-1S1S =Bx
[ 7«2 =] [ Ee|e2] B e|] A

| BETAL [= 375 Datobaza: OSIH Ubrazac za unos: OSKAR MFH : 337

HASLOU : *aS5IM§ 2*helektronicka grada®v?
MATER. OPIS : "al optiéki disk [CD-ROM]*cu bojama, sa zvukom
IZDAUAHJIE : “aChertsey*cElectronic Arts*d200G

PREDMETHICE logitka igraj}rafunalna 1gra

$adrZi 1 traje

Habhava : "alleselo-veselo*bh?4 1708 c 20041213

Cijena - M,12

Oznaka valute : KH

UDE KELRSIF. : “ablD4.5"bRacunalne igre <Interakcija Covjeka 1 ratunala>
DRUGE KLASIF. i |

SIGHATURA : COR D0&_50 SIM2 274

Smjestaj : kutija 0 - igre na CDR

edaj polja sa strjelicama. za prikaz biranog polja.

1
ifJ - pritisni ESC

17



Slika 19.
% Mark - 1515 - 1515

el EEEEEEE

«41»,«Fglin®,«Pgllp», <HOHE», «EHD»,1-8 | Stop:«ESC»

Slika 20.
. Mark - IS15 - 1515

[ 712 o [ Bl ] =] A

a4 », &P glin®,«Pgllp®, «<HOME® , «EHD>»,1-§ | Stopi«E5i»

18



Kratko objasnjenje:
Komplet se sastoji od 4 diska u jednom paketu —tamdutiji.
Naslov je SIMS 2.

Postoje i druge verzije koje nose naziv SIMS.

Zato smo razlikovno upisali u signaturi

kombinaciju prva tri slova imena i broja iz naslo SIM2

| tome joS dodali oznaku svakog dijela od 4 pastoj 1/4 za disk br. 1
2/4 “ 2
3/4 “ 3
4/4 “ 4

Tako u svakom trenutku znamo od koliko se dijelbomplet sastoji i koji dio trenutno

gledamo.

Medutim, signatura na kutiji bit ¢e samo CDR 004.5 O SIMS2

jer cemo na kutiju nalijepiti samo jednu naljepnicu ggaturom, a néetiri.

PRETRAZIVANJE PODATAKA

ISPIS RJIENIKA TERMINA
Ovaj rieenik (slike 21.122.) pokazuje kako pretrazmadaci dobivaju sasvim
odreiene prefikse, pormiol kojih se grda svrstava i pretraZzuje.
Podaci se mogu pretrazivati pofnamvog rj€nika i poma@u suelja IRIS.

Svi principi pretrazivanja, objasnjeni u pdrniku o pretrazivanju, vrijede i ovdje.
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Y& Mark - 1515 - ISI1S

[ awe = [0 Elea| ] =& Al

spisiRsud cnika

Ime datobaze:z 0SIH

BI=n

BR=003D7

CS=CDRE 004_5M POS H
DAT=20050113

DE=H

DO=VESELO-VESELD

DS=CDE 00%4.%H4 POS H

Go=200?2

GR=CD-ROH

RJ=RAGUHALHE IGRE IHTERAKCIJA
EL=00%.5

EH=HET SISAK-DD

RS=004.5 RAiZUHALHE IGRE <IMHTER
RS=CDRE 00%4.%H POS H
RE=RACUHALHE IGRE <IHTERAKCIJA
MJ=7AGREER

HA=BEDJALICA

HA=CRTIC

HA=GLAZBEHA KUTI.JICA
HA=IHTERAKTIVUHI CD-ROM
HA=ERUZIC - KRIZIC - FHAKIC
HA=LEES IKOH

HA=HALJEPHIGE

HA=PAMTILICA

HA=PLAKAT

HA=POSJETHICE

HA=POSTUJTE HASE ZHAKOUE [ELER
HA=PREFODZHAJ ZHAK
HA=PROMETHA UCIOHICA
HA=RADHI LISTICI

HA=SEMAFOR

HA=SLAGALICA

HA=UESELE ZUVIZDALJRE
HA=GESTITKE I POZIVHICE
HA=CUDHA ¥UMA

Y& Mark - ISIS - IS15

Sl. 21

=

Ispis rjecnika

Ime datobaze:z O0SIH

HE=20031222

HG=2003

HG=20031222 VESELO-VESELD
HE=CROATIA FILH

HE=CD

HE=ELEKTROHICKA GRABA
HE=IHTERAKTIUHI
HE=IHTERAKTIUHI CD-ROHM
HE=HAYE

HE=POETUJTE

HE=ROH

HR=ZHAKOUE

PC=D.JECA

PC=EDUEATIVHA IGRA
PC=HLAPIC

PC=PROMET

FC=PROMETHa FRAVILA
PC=PROMETHI ZHAKOUI

FPG=ELEKTROHICKA GHEABA
PO=IHTERAKTIVHI CD-ROH

RC=768

SM=KUTI.JA M - IGRE

UD=00%.% RACUHALHE IGRE <IHTER
EZB=MULTIMEDI.In

Iz rjecnika termina vidljivo je da spojedinani naslovi igarg upisani uPolje 9 -

Sadrzi itraje, oznaeni preflksom NA=, u IRIS-u smjesSteni (bkupinu — Naslov i

podnaslov, te se odavde mogu pretraziti ( promotri slik2.)2
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= Mark - IS1S - I51S

PretraZi skupinu: Haslov 1 podnaslov

Unesi upit za trazenje. U nedoumicl upisi samo pocetna slova. Hke se kazale
izostavlja, unesi tofku «.®». Haznafi sa «%% oznaku kraja rijefi. Time se
dobiju ist1 pofeci, a razliéni do€eci C(krnje rijefid. BIRAJ SA w4 Enter».

Sl. 22
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NEKNJIZNA GRA PA - OSKAR - PREFIKSI

AU=  MARIC, MARKO

Bl= a

BR= 00285

CS= CDR M SUN UP

DAT= 20031017

DK= M

DO= VESELO-VESELO

DS= CDR M SUN UP

GO= 1999

GR= CD-ROM

KJ= ODGOJ.OBRAZOVANJE
KL= 37

KN= NKC SISAK-DO

KS= 37 ODGOJ.OBRAZOVANJE
KS= CDR M SUN UP

KS= M

KS= ODGOJ.OBRAZOVANJE 37
MJ= ZAGREB

NA=BICIKL

NA=BOJANKA

NA=NAPI ZU CU
NA=PRELAZAK CESTE
NA=PROGRAM ZA SIGURNOST
NA=SUNCICA U PROMETU [CD-
NB=20030925

NG=2003

NG=20030925 VESELO-VESELO
NK=32 BITA

NR=CD-ROM

NR=PROGRAM

NR=PROMETU
NR=SIGURNOST

NR=SUNCICA
PC=EDUKATIVNA IGRA
PC=IGRE

PG=CD-ROM

PO=PROGRAM ZA SIGURNOST
RC=537
SM=KUTIJA M

UD=37 ODGOJ.OBRAZOVANJE

ZB=MULTIMEDIJA

AU - AUTOR

Bl - BILJESKA

BR - INVENTARNI BROJ

CS - CIJELA SIGNATURA

DAT- DATUM RADA

DK - DRUGE KLASIFIKACIJE

DO - DOBAVLIAC

DS - DIO SIGNATURE

GO - GODINA IZDAVANJA

GR- VRSTA GRADE

KJ - KLASIFIKACIJA JEZIKOM

KL - UDK BROJ

KN-  KNJIZNICA koja je upisala zapis
KS - KLASIFIKACIJA CIJELA

KS- SIGNATURA CIJELA

KS- DRUGE KLASIFIKACIJE

KS-  KLASIFIKACIJA CIJELA U INVERZIJI
MJ - MJIESTO IZDAVANJA

NA - NASLOV, PODNASLOV,

NASLOVI POJEDIN. SAMOSTALNIH DIJELOVA

NB - DATUM RA CUNA

NG - NABAVA GODINA

NG - NABAVA DATUM | DOBAVLJA €
NK - NAKLADNIK

NR - NASLOV RIJEC

PC - PREDMETNICA

PO - PODNASLOV

RC - RACUN BROJ

SM - SMIESTAJ

UD - UDK BROJ | IZRAZ

ZB - ZBIRKA
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